Lady Lisa’s Harbor

Deutsche Lösung.

Der Hafen

Man beginnt an einem Hafen auf einem Steg, li. davon ist eine Tür die man aufpickt u. hinein.  Lesen Sie die Schriftrolle auf den Tisch, dann sammeln die Wasser Pfeile und den Lufttrank ein. Nun öffnet man die Tür auf der linken Seite u. nimmt den Aufzug in die erste Etage. Hier findet man silberne Geldstapel (+24), eine Geldbörse (100 = 124) und eine golde Flasche (+50 = 174). Dann erneut in den Aufzug in die nächste Etage und dort unter die Treppe, dort steckt ein Schwert in einer Kiste. Die Tür rechts neben dem Fenster geschlossen "Passage to Lighthouse" – das kommt später, denn man hat den Schlüssel noch nicht (also merken). Jetzt leise die Treppe hinauf, bis man eine Wache sieht u. warten bis sie sich wegdreht u. dann BJ. 

Auf dem Tisch ist weitere Ausrüstung. Treppe wieder nach unten und zum Fenster hinüber.

Dort nach re. hinaus auf die Leiter u. nach oben u. weiter auf die Plattform u. dort den Hebel umlegen (Das Hafenlicht wird eingeschaltet = Ziel abgeschlossen). 

Von dort oben mit einem Sprung hinunter ins Wasser. Unter Wasser findet man neun verstreute Silberklumpen (450 = 624), neben einer zerbrochenen Truhe sieben Gold- u. zehn Kupfermünzstapel (175 + 50 = 849). 

Man schwimmt nun in die NO-Ecke des Hafens u. betäubt den Bogenschützen auf dem Steg dort, dann wieder ins Wasser hinunter u. durch das Unterwasserloch dort in einen Pool. Unten liegen fünf Wasserpfeile u. dann vorsichtig auftauchen, man ist bei der „Water Company“.

Water Company

Ein Mechtechniker schaut in den Pool, li. oder re. leise hinaus u. den Typen schlafen legen.

Dann geradeaus herüber in die Bretterbude u. die Tür öffnen u. den nächsten Mechtechniker umhauen, an seinem Gürtel ist ein Geldbeutel (100 = 949). Von dort zurück u. nach li. zu den Generatoren u. dort re. die Rampe hinunter  - Vorsicht: Wache! Beim nächsten Raum ist in der O-Ecke ein Kriechgang, hindurch u. am Ende re. die Wache abwarten/umhauen. Dann durch die Tür dort. Auf dem Tisch liegt ein Goldteller (50 = 999), im Nebenraum sind drei Kisten zu öffnen. Danach das ‚Banner’ an der Wand zerschnipseln u. hinein u. weiter. Beim ersten Hebel auf der li. Seite durch die dortige Tür, dort liegt der „Safe-Key“ u. im dahinterliegenden Raum sind zwei Vasen (100 = 1.099), ein silberner Münzstapel 

(12 = 1.111) u. ein ring (100 = 1.211). Wieder zurück in den versteckten Gang u. nach li. zum zweiten Hebel. Dort ist der „Safe“ den man mit dem „Safe-Key“ öffnet = ein Silberklumpen

(50 = 1.261) u. sieben Goldmünzstapel (175 = 1.436).  

Jetzt zurück in den Raum, wo man aus dem Pool kletterte. Nun schießt man einen Seilpfeil in den oberen Teil der dortigen Bretterbude u. findet oben einen Breitkopfpfeil u. eine Maske 

(50 = 1.486). Dort wieder hinunter u. gleich re. durch die Metalltür. In diesem Vorraum ist eine Leiter nach oben, auf einem Steinsims sind Moospfeile u. dann nach vorne heraus Richtung Hafen aber li. halten u. bis zum Ende gehen. Umdrehen u. einen Seilpfeil in den oberen Balkon schießen u. hinauf u. durch das Fenster in den Raum dort. Auf dem Tisch liegt ein Zettel u. heilendes Obst. Weiter dort zum Aufzugsschacht u. per Leiter (!) nach unten u. dort findet man ein paar Pfeile. Jetzt den Knopf an der Wand drücken u. zur Tür hinaus u. zurück zu dem Vorraum mit der Leiter nach oben. Dort weiter über die nächste Leiter aufs Dach, man findet ein paar Pfeile auf der Dachmauer u. in der NO-Ecke. Jetzt die Treppe zum „Town Square“ hinauf.

Town Square

Dort die Wache schlafen legen u. die Nächste abwarten. Die Statue auf der Plattform dort hat ein Diadem (125 = 1.611), dann die Fackel am viereckigem Turm unten ausschießen, hinein u. leise nach oben u. dort die beiden Wachen umhauen u. die Feuerpfeile von der Kiste nehmen u. wieder herunter. Nördlich dieses Turms ist der Waffenshop, über der Eingangstür ist ein Balken den man per Seilpfeil erklimmt u. durch die Tür dort auf den Dachboden u. man ist im „Waffenshop“.

Waffenshop

Vom Dachboden springt man hinter den Inhaber, der unten hinterm Tresen steht, herunter u. schlägt ihn k.o. (Ziel erfüllt!). den Laden ausräumen u. die Geldbörse (100 = 1.711) unten in der Mitte des Tresens nicht vergessen, dann den Knopf an der Wand betätigen u. zur Tür hinaus. Dann re. haltend am nächsten Gebäude vorbei durch einen Torbogen u. den Bogenschützen der auf dem erhöhten Weg entlang geht abwarten u. der evtl. dort entgegenkommenden Wache eins überbraten. Wenn der Bogenschütze wieder zurückgeht, geradeaus weiter den Weg hinauf u. nach re. u. re. ins nächste Gebäude – das „Hotel“. 
Hotel

Dort alle Räumlichkeiten abklappern, man findet zwei Silbermünzstapel (24 = 1.735), einen Ring in der Toilette (100 = 1.835), vier Vasen auf einem Schrank (200 = 2.035) u. ein Diadem (125 = 2.160). Dann zurück auf die Straße u. weiter nach re. u. dann nach li. bis zum Ende wo ein Typ auf einer Bank schläft, er hat eine Geldbörse (100 = 2.260). Von dort zurück u. geradeaus durch ein Loch nach unten, dort ist ein offenes Fenster wo man eine Geldbörse 

(100 = 2.360) u. drei Goldmünzstapel (75 = 2.435) findet. Jetzt den Weg wieder zurück durch das Loch nach oben u. nach li. am Hotel vorbei zu der Rampe die man hochkam u re. davon auf den Sims an der Wand u. dort weiter (man kann jetzt den Bogenschützen k.o. schlagen, wenn man möchte) bis zum Ende u. dort auf den Torbogen (aus dem vorherigen Abschnitt) klettern u. durch die Tür re. u. man ist in „Lady Lisa’s Haus“.   

Lady Lisa’s Haus

Gleich nach re. bis zum Ende des Ganges u. dort die kleine Holztür öffnen u. hindurch bis zu einem Banner. Dieses zerschnipseln u. den „Armorykey“ nehmen + einige Waffen in dem dahinterliegenden Raum. Mit dem „Armorykey“ die dortige Tür öffnen u. den dortigen Flur einsehen – evtl. die patrouillierenden Wachen abwarten. Re. abbiegen in den nächsten Raum wo ein Bogenschütze ist, sowie weitere Pfeile im Regal u. der „Lady Lisa Key“ u. zweite „Armorykey“ an der Wand ist. Jetzt zurück u. diesen Raum verlassen vorbei an der Waffenkammer u. nach re. die Treppe hinunter u. unten re. in die Küche. Dort liegen bei der Spüle zwei Teller (20 = 2.455) u. eine goldene Flasche (50 = 2.505). Weiter zum Ofen u. re. über die Kisten u. auf der anderen Seite herunter in den Kriechgang. Dort nach li. im Ofen = Feuerpfeile u. gegenüber ist ein Taster an der Wand der eine geheime Luke öffnet -> hinein.

Zettel lesen, ein goldener Torc (350 = 2.855), wertvolle Flöte (2025 = 4.880),  Halskette 

(200 = 5.080), eine Geldbörse (100 = 5.180) u. acht Goldmünzstapel (200 = 5.380). Jetzt zurück in die Küche u. durch die Tür im S, dort die Wache abwarten u. dann um die Pflanzenhecke herum u. die beiden Fackeln ausschießen (damit einen die Wachen von oben nicht sehen), den Priester k.o. schlagen u. die vier goldenen Statuen (300 = 5.680) nehmen. Wieder zurück in die Küche u. durch die Tür im N gehen u. gleich li. ins Esszimmer, dort sind zwei Goldteller (100 = 5.780) u. goldener Kerzenhalter (50 = 5.830), sowie ein Pfeil auf dem Regal. Dort wieder heraus u. nach li. in das erste Zimmer re., in ein Dienerschlafzimmer. Dort auf der Kiste liegt ein kl. Ring (100 = 5.930). 

der letzte Raum in dem Gang dort führt in den Keller hinunter u. weiter in eine Kanalisation. Li. ist eine Leiter nach oben zu einem Kanaldeckel (kommt später), dann weiter dort des Weges. Bei zwei kleinen Gittern am Boden liegt im hinteren eine Halskette (200 = 6.130). Jetzt zurück in die Küche u. weiter zurück zur Treppe von der man hineinkam u. nach re. heraus hoch in die Bibliothek. In dem kl. Wohnzimmer sind zwei Goldbecher (200 = 6.330) auf dem Kamin. Re. neben dem Kamin ist ein Taster der eine Geheimtür öffnet u. man findet die „Royal Statue Collection (Ziel)“. Man nimmt sieben Statuen (2.100 = 8.430), vier Goldbecher (400 = 8.830) u. dann zurück in die Bibliothek. Man öffnet jetzt von dort die nördliche Tür u. geht gleich re. herum zu einem Tisch mit zwei goldenen Kerzenhaltern (100 = 8.930) u. einem goldenen Hammer 

(75 = 9.005) u. dann die Treppe im Foyer hinauf u. gleich re. durch die erste Tür in einen Abstellraum mit drei Weinflaschen (150 = 9.155), drei goldenen Gläsern (75 = 9.230) u. ein paar Wasser- u. Moospfeile. Weiter geht’s durch die nördliche Tür u. die Treppe hinauf, auf halber Strecke findet man li. zwei goldene Vasen (200 = 9.430) u. drei goldene Becher

(75 = 9.505). Jetzt oben an der Treppe die Fackel löschen (!!!) u. Wache vermöbeln. Jetzt benutzt man den „Lady Lisa Key“ aus dem Inventar mit der dortigen Tür, BJ griffbereit 

halten! In den Raum kurz hinein u. sofort wieder heraus u. davor in die Ecke stellen u. warten. Von unten kommt eine Wache angeflitzt, die man umgehend k.o. schlägt u. ihr den Schlüssel abknöpft. Jetzt erst geht es in das Schlafzimmer!

Man nimmt dem Herrn den Beutel (100 = 9.605) vom Gürtel, den „Lighthouse Passage Key“  vom kl. Tisch vor den Betten, dann die drei goldenen Flaschen (150 = 9.755) vom Nachttisch der Dame zusammen mit den drei goldenen Bechern (75 = 9.830) u. einem Ring (100 = 9.930). 

Jetzt hinaus u. die Treppe hinunter u. unten die Metalltür öffnen mit dem Key den man der angelaufenen Wache abgeknöpft hat u. geht in sein Zimmer, man findet zwei Gläser

(100 = 10.030)  [Ziel komplett!] u. eine Vase (15 = 10.045).

Jetzt wieder zurück zur Haupttreppe im oberen Bereich u. zur nächsten Tür (rötlich-braun), es ist ein Spielzimmer. „Myrtle (die Küchenfee)“ erwähnte hier ein geheimes Versteck. Erst einmal räumt man den Laden aus. Es gibt zwei goldene u. einen silbernen Münzstapel

(62 = 10.107) u. eine goldene Flasche (50 = 10.157). Und jetzt zum Versteck: den li. Kleiderhaken frobben u. es öffnet eine Luke daneben. Dort befinden sich drei goldene Flaschen u. zwei Becher (200 = 10.357), dann öffnet man den Tresor mit einer Geldbörse 

100 = 10.457) u. 18 Goldmünzstapeln (450 = 10.907). Jetzt dort wieder heraus u. weiter in die letzte Tür dort oben, in den Wachenschlafraum wo man eine Maske (50 = 10.957) findet in einer der Kisten dort. Zurück die Haupttreppe hinunter u. re. herum in die zweite Tür in den letzten Raum dort, wo man zwei Gläser (30 = 10.987) findet.

Jetzt zurück in die Küche, weiter geradeaus in den Keller, weiter in die Kanalisation u. dann die Leiter hinauf auf die Straße zum toten Burrick, dem man die Pfeile entnimmt. Dann zurück zur Kanalluke, dann nach W u. gleich nach N in die Sackgasse, an dessen Stirnseite sich oben ein verschlossenes Fenster befindet, dort die Wache von gegenüber abwarten/k.o. .

Jetzt nach S die Rampe herunter u. an der li. Seite des Gebäudes durch die Tür gehen u. den Wasserpfeil aus der Steinwanne nehmen, danach wieder zurück zur Rampe u. weiter nach S. u. dem Weg bis zum Ende folgen in einen Turm indem ein Bogenschütze steht. Dort drin den Hebel an der Wand betätigen, er öffnet die östliche Tür u. dort hindurch u. dort zurück vor Lady Lisa’s Haus gehen. Gegenüber dem Zugang auf die Mauer hangeln u. oben die Fenster aufpicken u. hinein. Jetzt erst nach unten dort zu den Kisten u. dann auf den Boden, man findet sechs goldene Flaschen (300 = 11.287), drei Dolche (1.650 = 12.937), einen Seil- u. einige Moospfeile im Regal. Nun wieder hinauf auf die Kante beim Fenster, von dort innen durch den Durchgang des Daches nach O auf den Dachboden des Lagers nebenan. Dort findet man einen Goldmünzstapel (25 = 12.962), Moospfeil u. ein wichtiges Buch (=lesen). In dem die Reihenfolge zum Einschalten der Generatoren unten beschrieben steht. Zuerst müssen die Generatoren 5, 6, 7, u. 8 abgeschaltet u. erst danach die Generatoren 1, 2, 3, u. 4 eingeschaltet werden! Erst mal unten die Wachen schlafen legen. Dann die Generatoren oben in Reihenfolge aus-, dann die unteren in Reihenfolge einschalten. (Ziel erfüllt! Und neues Ziel!)

Weiter geht’s unten hinten in einen Durchgang wo man eine Metalltür aufpickt u. eine Geldbörse (100 = 13.062) findet, danach gegenüber zur orangen Doppeltür die man mit dem Hebel daneben öffnet u. hinaus. Weiter zurück zum Turm am Anfang u. mit dem Fahrstuhl nach oben zu der Tür die man sich zu Anfang merken sollte (!) u. öffnet diese mit dem „Lighthouse Passage Key“ u. man gelangt in „die Höhlen“.

Höhlen

Einen Seilpfeil platzieren u. danach einen Moospfeil im Bereich des unteren Ende des Seils. Nach unten u. leise weiter (ganz li. lauert eine fiese Spinne) zu dem viereckigen zentralen Podest mit dem vergitterten Raum unten in der Mitte. Per Seilpfeil auf dieses viereckige zentrale Podest herauf u. zu dem Loch in der Mitte, dort ebenfalls per Seilpfeil hoch u. den Heiltrank nehmen. Seilpfeile wieder einsammeln u. in den Wasserlauf springen. Am Ende liegen unten vier Silberklumpen (200 = 13.262), dann nach oben u. hinaus. Dann li. halten in der Höhle u. den Weg nach oben nehmen u. dem Craymen eins überbraten, weiter findet man zwei Goldmünzstapel (50 = 13.312) u. einen Torc (350 = 13.662), sowie eine heilende Frucht + Pfeile oberhalb der Bretterwand. Jetzt wieder zurück u. in den anderen Gang hinein bis zu einer großen viereckigen Höhle u. geht nach re. vorsichtig hinein u. wartet den Kampf zw. einem Craymen u. den Wachen ab, dann die Lichter dort unten löschen u. die Wachen k.o. schlagen oder umlegen. Weiter Richtung S in eine runde Höhle mit sieben Durchgängen u. hier den nächsten patrouillierenden Craymen flachlegen. Dann zu dem Durchgang gegenüber u. das Buch lesen. Jetzt zurück nach gegenüber zum Ausgangspunkt der Höhle von wo man kam u. in den NO-Durchgang u. vorsichtig um die nächste Ecke herumlehnen u. beide Spinnen abschießen. Jetzt wird’s haarig! Kurz vor der Truhe nach oben schauen u. man sieht ein Loch mit Brettern am Ende, dort einen Seilpfeil hineinschießen, dann die Truhe aufpicken. Wenn dies geschehen ist kreuzen Spinnen auf, d.h. sofort ans Seil u. nach re. auf die Plattform ( = ein paar Pfeile) springen u. die Viecher ausschalten. Danach herunter u. die Truhe öffnen = „Key_3“.  

Jetzt dort hinaus u. li. abbiegen u. gleich wieder li. hinunter wo ein Craymen steht, diesen k.o. schlagen u. das Obst aus der Ecke nehmen u. wieder heraus dort. U. weiter nach li. zu einer Grube mit einem Balken oben. Durch „Vorbeugen“ am Rand der Grube sieht man unten eine Spinne bei einer Leiche, die Spinne von oben durch „Vorbeugen“ abschießen, einen Seilpfeil in den Balken schießen u. herunter u. beide Früchte einsammeln. Dann wieder hoch u. hinaus (versuchen den Seilpfeil wieder mitzunehmen). Zurück in der Höhle an der nächsten Ecke li. abbiegen, man gelangt in eine größere Höhle wo ein ‚Feuerpfeil’ zu finden ist. Man wartet den Kampf zw. den ‚roten’ u. ‚grünen’ Spinnen ab u. wischt danach die Reste auf. Der tote Craymen trägt „Key_2“ am Gürtel. Danach wieder heraus dort u. wieder li. entlang, den nächsten Durchgang auslassen (dort war man schon) u. in den übernächsten herein. Dort sieht man ein Fliegenbiest patrouillieren (Stelle merken), man bleibt erst mal oben u. schnappt sich die beiden Silberklumpen (100 = 13.762) in den Ecken dort. Jetzt zurück zu der Stelle, einen Moospfeil bei dem patrouillierenden Fliegenbiest verwenden u. das Vieh k.o. schlagen, mit dem am Feuer genauso verfahren u. den Lufttrank li. aus der Ecke mitnehmen. Weiter durch die nächste Höhle u. den Craymen umkloppen. Weiter zu einem Durchgang oben mit einem Holzbalken darüber -> Seilpfeil u. hinauf u. hinein. Der Höhle folgen u. die kl. Spinnen killen, dann durch ein Loch nach unten springen u. weiter zu einem toten Hammeriten, der den „Key_1“ am Gürtel trägt. Dann das Buch dort lesen u. den  Lufttrank nehmen.  

Jetzt die Schlösser nacheinander mit den „Key’s 1 – 3“ aufsperren u. dem Gang bis zum Ende folgen u. einen Lufttrank bereithalten u. ab ins Wasser u. durchtauchen bis zu einer Leiter. Dort nach oben u. gleich auf die nächste Leiter u. hoch u. drum herum zur Plattform. Dort nach draußen auf den Oststeg gehen u. einen Seilpfeil oben mittig ins Dach schießen u. hinauf den Hebel umlegen (Ziel erfüllt). Vom Oststeg aus ins Wasser springen u. unten die sechs Goldklumpen u. den blauen Stein einsammeln (615 = 14.377). Jetzt zum Hafentor u. die Hebel li. u. re. umlegen, das Tor öffnet u. hindurch schwimmen/tauchen u. re. an der Leiter gegenüber heraus u. zurück wo die Mission begann. 
         Mission erfolgreich beendet! 

