Bathory – Campain

Lösung; Spielstärke: HART

(Alle Hauptziele abgeschlossen, nicht komplett an Geld u. Secrets)

PROLOG:

Man beginnt in einer Höhle u. geht Richtung S zu einem Anwesen, dort die davor patrouillierende Wache schlafen legen. Dann die Rampe herauf zum Wassergraben u. die Wachen li. u. re. davor schlafen legen u. die Wachhäuschen untersuchen, in einem findet man Geld (95).

Dann bei der Brücke in den Wassergraben springen, nach li. tauchen u. man findet  unten am Boden einen Geldbeutel, eine Flasche u. li. hinten in der Ecke einen Silberklumpen (225 = 320). Mittig im li. Graben ist ein Loch in der Wand durch das man taucht. Dann nach oben u. über zwei Leitern weiter nach oben durch eine Tür in den Raum. Den gr. Hebel an der S-Wand beim Schreibtisch umlegen u. die beiden kl. Schalter re. daneben auf OFF stellen. Im N re. neben dem Ofen den Schrank aufpicken, man findet zwei „Swedish Bitter (Heilung) u. in der Schatulle oben li. etwas Geld (50 = 370), re. unten stehen Breitkopf- u. Seilpfeile in der Ecke.   

Nun eine Leiter hinunter gehen zum Fenster in der N-Wand, etwas zurück gehen u. sich ducken u. einen Seilpfeil durch das Fenster in den oberen Teil des gegenüberliegenden Holzsteg schießen. Jetzt ins Wasser zurück u. heraus zum Seil u. hinauf u. durch das gr. Tor an der Rampe gehen.  

Erst einmal die sensiblen Wachen dort k.o. schlagen. Re. im Beet vom Tor aus liegen Moospfeile. Dann die kurze Rampe nach li. hinauf u. gleich dahinter nach S die Treppe hinauf u. die Wache oben im Raum umhauen. Den Raum verlassen u. gleich oben nach li. auf den Sims gehen u. das Fenster gegenüber (O) öffnen u. einen Seilpfeil in den hölzernen Teil der darüber befindlichen Antenne schießen u. hinein dort.   Dort das Licht über den Schalter an der Wand löschen u. nach unten gehen durch eine Gittertür. In der Schatulle auf dem Tisch ist Geld (125 = 495), in der Werkzeugkiste sind drei Fackeln u. darüber an dem Brettchen findet man den „Guard Post-, Captains Büro-, Lieutenants Office u. Sewer Key“. Nun nach oben u. mit dem „Captains Office Key“ re. hinten die Tür öffnen. Hinein u. man findet einen Goldteller (20 = 515) auf dem Schreibtisch u. was zu lesen = Aufgabe erledigt u. neue Aufgabe. In der Ablage auf dem Schreibtisch liegt der „Researcher’s Key in Kopie“ u. auf dem Bücherregal ist ein Horn (125 = 640).  

Den Raum nach re. verlassen u. die nächste Tür mit dem „Lieutenants Büro Key“ öffnen. Dort liegt wieder ein Goldteller (20 = 660) u. den „Researcher’s Key in Kopie“ mit dem Wachs auf dem Schreibtisch verwenden. Nun zurück zu ‚Captains Office (der Raum davor)’ gehen u. den „Researcher’s Key in Kopie“ in die Ablage mit dem Geldbeutel legen = Aufgabe erledigt/neue Aufgabe. Dann wieder in ‚Lieutenants Büro’ gehen u. den Wachsabdruck nehmen. Jetzt den Raum geradeaus zum Fenster verlassen, dieses öffnen u. hinaus auf den Balkon gehen. Dort am anderen Ende die Leiter hinauf zu einem Dachboden. Man findet an der S-Wand fünf Statuen (170 = 830) auf einem Brett u. li. unter in der Kiste ist noch ein Kerzenhalter (75 = 905). Jetzt über die Luke im Boden nach unten in den Raum, die Tante umhauen u. li. daneben das Glas u. die Flasche (75 = 980) nehmen. Im Schrank im W findet man den „Actress’ Gate Key“, einen Eil- u. Heiltrank (Swedish Bitter), eine Frucht u. was zu futtern, sowie zwei Goldgläser (50 = 1.030). Weiter nach S zum Balkon, dort liegt re. eine Flöte ( 75 = 1.105) auf dem Stuhl u. li. beim Blumentopf liegt der Balkony Key“ mit dem man die gr. Balkontür öffnet. 
SPEICHERN.
   Jetzt nach gegenüber auf die Mauer springen u. weiter nach re. (W) auf’s Dach u. dort die Luke öffnen u. hinunter in den Hof. Gegenüber (O) den Briefkasten aufpicken u. den „Workshop Key“ nehmen u. damit die Tür re. davon öffnen u. hinein. Man findet eine Schriftrolle, eine Brechstange, einen Kristallsplitter (50 = 1.155) u. einen Silberklumpen (50 = 1.205). Jetzt zur Maschine vorne bei der Tür.

Den Wachsabdruck vorne mit der Box benutzen u. den Knopf darüber betätigen, dann den in der Mitte u. dann den letzten re., man erhält den „Researcher’s Room Key“.

Jetzt wieder heraus dort u. zurück auf’s Dach u. mit Anlauf nach S auf den Balkon springen. Die Tür aufpicken u. hinein, gleich li. hinter der Tür liegt ein Geldbeutel (100 = 1.305) am Boden, re. im Roulette liegen kl. Würfel (75 = 1.380) sowie ein Münzstapel (25 = 1.405). Weiter re. auf dem Tischchen in der Ecke liegt ein Goldteller (25 = 1.430) u. über dem Kamin ist eine Vase (50 = 1.480).  

Nun eine Etage nach unten u. auf dem Tisch dort liegt ein weiterer Goldteller (25 = 1.505). Dann die im O bei der Sitzgruppe öffnen u. in die zweite Tür gehen. Die Tante k.o. auf’s Bett legen u. den Geldbeutel (100 = 1.605) von dort nehmen. Dann durch die letzte Tür gehen u. nach li. zum Waschbecken, dort drauf liegt ein kl. Ring (100 = 1.705) u. nur mal so den Spiegel benutzen. ( Jetzt dort zurück in den Gang u. weiter zum Treppenflur u. nach li. schräg gegenüber die erste Tür mit dem „Researcher’s Room Key“ öffnen. Re. hinten in der Ecke am Bett liegt der „Thurzo Library Key“. Das war’s hier u. wieder heraus zum Treppenaufgang, herunter u. unten nach re. unten in die li. Tür gehen. Dort nach li. hinter den Tresen, durch den Vorhang u. dafür sorgen das der Schlafende dort weiterschläft. Wieder heraus zum Tresen, darunter ist einmal Heilung u. der „Clerk’s Key“ zu finden. Jetzt mit den Schaltern an der Wand das Licht im Lokal löschen u. dieses ausräumen, man findet vier Goldteller (100 = 1.805). Dann weiter hinter den nächsten Tresen, wo unten ein weiterer Teller (25 = 1.830) liegt, sowie drei Gläser (150 = 1.980) u. eine Vase (50 = 2.030) stehen. Dann durch die Tür dort hinaus nach re. durch den Vorhang u. das Fach am Ende in der Wand aufpicken, man findet Geld im Wert von 500 (= 2.530).   Nun nach li. schräg gegenüber in die Küche mit dem „Clerk’s Key“. Ein Glas (50 = 2.580) steht auf der Spüle u. man findet etwas zu futtern.  Jetzt noch mal eine Etage nach oben u. mit dem „Clerk’s Key“ in den ersten Raum in dem zum Badezimmer mit dem Spiegel gehen, gleich re. unten neben dem Ofen stehen zwei Flaschen (100 = 2.680). 

Nun wieder herunter ins Lokal u. zur Tür nach draußen, von der Treppe beim Tresen einen Moospfeil Richtung Lokaltür verwenden, dann hin u. diese öffnen u. die Wachen von draußen hinlocken u. nach einander k.o. schlagen.

Dann nach re. das Lokal verlassen bis zum Ende gehen u. dann li. die Treppe hinauf u. weiter nach li. über die Grünfläche mit Bäumen zu einem Mauersims nach oben. Dort hinauf u. man findet ein paar Moospfeile u. dann einen davon auf den gr. Gullydeckel schießen u. hinunter u. die Wache an der Ecke ausschalten. Dann weiter nach li. in die Gasse zum ‚Thurzo Memorial Haus (Karte)“ gehen. Durch die Tür u. die Wache vor dem Brunnen betäuben, im Brunnen sind drei Wasserpfeile. 

Jetzt einen Seilpfeil oben ans Geländer vom hölzernen Balkon schießen u. hinauf. 

Dann nach re. (N) durch die offene Tür. Dann li. halten bis zum Ende u. eine ‚Mace’ (Schwert) von der Wand nehmen, dann zum anderen Ende des Ganges u. durch die Tür, unten liegt Geld (30 = 2.710). Nun wieder auf den Balkon u. die andere Tür mit dem „Thurzo Library Key“ öffnen u. hinein. Gleich vorne li. im Regal liegt der „Mansion Entrance Key“ u. sieben Figuren (950 = 3.660). Oben auf diesem Schrankregal ist eine Vase (150 = 3.810), dann heraus auf den Balkon u. hinunter u. hinaus. 

Dort wieder zum Eingangstor der Stadt, wieder die Rampe li. hoch u. re. herum zum Lokal (Black Bey Inn) zurück. Dort vorbei nach li. auf eine hölzerne Rampe hinauf, ungefähr mittig davon nach S blicken u. man sieht gegenüber einen Holzbalkon auf dem man per Seilpfeil gelangt. Oben findet man Wasserpfeile u. eine Vase (75 = 3.885) unter dem Fass daneben. Dann wieder dort hinunter u. die Holzrampe gegenüber hinauf zur Tür, diese mit dem „Mansion Entrance Key“ öffnen. Dort li. an der Wand das Steuerrad drehen, dann die Holzrampe wieder herunter.  

Jetzt geht’s los um die restliche Kohle u. Ausrüstung zusammen zusammeln. Wer das nicht will lässt den Abschnitt aus.

Von der Holzrampe unten nach SW gehen u. einen Seilpfeil nach oben an den Balkon feuern u. hinauf. Auf der Werkbank liegen drei Seil- u. im Eimer hinten drei Wasserpfeile. Beim Balkon wieder herunter u. gleich li. (N) den Gullydeckel öffnen u. hinunter.

Dort nach N -> O -> N (dort lässt sich gleich li. oben ein Gullydeckel öffnen) -> O -> N (in der Ecke ist wieder ein Zugang zu einem Gullydeckel) -> O u. in der N-Wand dort in den Durchgang u. am Ende die Leiter nach oben durch eine Holzluke. Diese schließen u. sich drauf stellen u. die Tür mit dem „Sewer Key“ öffnen. 

Hier war man schon einmal, also durch die Vordertür gleich nach re. u. hinten die Wache umhauen. Dann gegenüber (N) die Tür aufpicken u. hinein nach li. auf den Tresen steigen. Auf dem Regal an der Wand findet man was zu futtern u. gegenüber hinter dem Tresen ist eine Schatulle (75 = 3.960) mit Geld. Dort wieder heraus u. nach re. (W) gehen bis zum Ende bei der E-Station. Davor liegt im Eimer eine Goldflasche (50 = 4.010). Nun zurück (O) die Steinrampe hinauf u. gleich re. herum im S durch den Torbogen bis zum Ende gehen. Dann weiter nach li. (O) direkt auf eine Holztür zu, diese aufpicken u. geradeaus li. in den Raum. Re. hinten in der Nische steht ein Regal, dieses frobben u. unten li. kommen drei Goldflaschen (150 = 4.160) zum Vorschein. Jetzt das Gehöft nach li. verlassen u. die Steinrampe im W hinunter u. im SW in den Gullydeckel hinunter. Dort nach li. (N) abbiegen, dann wieder li. (W) -> N (in der Nische li. den Gullydeckel oben öffnen). Auf der Steinrampe nach O auf den Sims klettern u. im O in dem Raum die Leiter hinauf zu den Mechs, diese niederknüppeln. Gleich re. in dem Raum liegen vier Fackeln auf dem Tisch u. ist etwas zum essen zu finden. Im Hauptraum die Maschine u. das Schaltpult abschalten u. damit ist die Straßenbeleuchtung aus. Jetzt herunter auf die Steinrampe u. weiter dort nach N. Dann nach O u. am Ende die Leiter zum Gullydeckel hinauf u. hinaus. Jetzt zurück zum ‚Black Bey Inn“ im S, durch das Tor durch u. die Steinrampe im O hinunter.

Li. herum weiter die Steinrampe herunter gehen u. über eine Holzbrücke die von zwei Geisterhaunts bewacht wird (stellen keine Gefahr da). Dann gleich re. um die Brücke herum u. ins Wasser springen, in der NO-Ecke liegt ein Silberklumpen (50 = 4.210). Dann den Graben wieder verlassen u. zurück zur Holzbrücke. 

Dort nach li. (S) weiter um das Herrenhaus herum zu einem Podium mit einer Statue. 

Dann erst mal weiter nach W u. N um das Herrenhaus herum u. an der W-Seite des Nachbarhauses oben per Seilpfeil auf den Balkon u. durch das re. Fenster hinein, gleich vor der Fensterbank (innen) liegt ein grüner Teppich (150 = 4.360). 

Jetzt wieder heraus nach unten u. weiter nach W wo nördlich auf dem Sims ein Geisterhaunt steht. Davor bei einer Fackel liegt eine Leiche mit zwei Geldbeuteln (2x50 = 4.460) am Gürtel. Ein paar Schritte nördlich davon findet man einen Seilpfeil in der Tür steckend. Dann weiter nach W in den Turm am Ende, in diesem an der W-Wand die erloschene Fackel benutzen u. re. daneben an der Decke öffnet eine Luke. Per Seilpfeil nach oben u. noch mal eine Etage höher. Man findet drei Skelette von dem das vordere zwei Armreifen u. die beiden hinteren je eine Tiara tragen im Wert von 425 (4.885). Dort wieder heraus u. herunter, die gegenüber beim Toten mit der Fackel geht nicht auf. 

Jetzt zurück zu dem Podium mit der Statue u. dort gegenüber (N) in das Herrenhaus gehen. Weiter zu dem Sockel an der N-Wand, li. hinter dem Bild ist ein Toter mit einer interessanten Notiz. Jetzt auf den Sockel steigen u. am Bild der Bathory re. erscheint ein Siegel, dieses nehmen. 

Jetzt heraus zum Podium u. das Siegel unten re. am Sockel der Statue verwenden. 

Dann sich vorsichtig herunter fallen lassen u. dem Weg bis zu einem eckigen stufenförmigen Raum folgen der am Boden ein vergittertes Lavabecken besitzt. Erst nach unten in den Gang gehen, man findet am Ende einen Armreif u. eine Tiara im Wert von 175 (5.060). Zurück zum Lavabecken u. nach oben klettern zu dem Schacht wo die Sonne hineinscheint u. dort in einen Gang u. weiter eine Rampe herunter. Dann das Gitter öffnen u. li. herum in einen Durchgang gehen u. die Treppe nach oben u. weiter zur N-Tür u. den Balken entfernen, jetzt die Tür öffnen u. man ist wieder bei dem Toten mit der Fackel. Jetzt umdrehen u. die Treppe nach oben gehen u. gleich re. herum zu den drei Wächtern in Rüstungen. Beim letzten die erloschene Fackel frobben = Secret = kostbarer Dolch (100 = 5.160) am Gürtel.  Dann weiter im Gang (W) zur letzten Tür, davor re. das Siegel mit der Platte an der Wand benutzen. Die Tür öffnet u. hinein u. die Kerze auf dem Tisch am Bett benutzen, das Buch davor öffnet sich, dann den Brief in dem Buch nehmen. 

Mission beendet.







(5.160 = 5.245)

BLOOD AND ICE:

Die Kerze löschen u. den Brief von Vater Peter in der Fensterbank re. neben der Tür lesen u. man bekommt neue Ziele. Jetzt das chirurgische Messer aus der Fensterbank nehmen, auf den Ofen klettern u. das Schloss darüber damit aufpicken. Hinauf zum Gitter, unten die Wache abwarten – herunter u. auf einen der Tische dort klettern u. im dunklen warten bis die Wache erneut vorbei kommt, dann dieser leise folgen. Im nächsten Raum li. findet man einen Teil seiner Ausrüstung. Dann weiter bis man geradeaus auf eine Doppeltür trifft, dort nach li. zu einer weiteren Doppeltür u. dort hinein (Kaserne). Man findet u.a. einen „Walking Stick = Prügel“ u. 320 an Geld. Dann durch die einzelne Tür u. der Wache dahinter eins überbraten. Nun zurück u. die Patrouillie im Gang schlafen legen u. den Penner auf dem Stuhl, dann die restliche Ausrüstung nehmen u.a. den „Guard’s Key“.

Dann nach li. zurück u. die nächste Tür mit dem „Guard’s Key“, man findet in dem Zimmer 100 an Geld (420), seinen Kompass u. den „Captain’s Key“. Den Raum nach li. verlassen zu einer Metalltür u. diese mit dem „Captain’s Key“ öffnen. Dann dort durch die re. Tür mit dem Key, man findet zwei Eis- u. fünf Wasserpfeile, eine Wurfaxt u. in der Schatulle unter der Werkbank 100 an Geld (520). Weiter durch die nächste Tür wo man acht Breitkopfpfeile u. Fackeln in den Kisten u. ein Schwert auf dem Tisch findet. Jetzt wieder heraus dort u. nach re. zur Metalltür li. u. dann li. (S) die Treppe hinunter u. die Tür dort mit dem „Captains Key“ öffnen. Dann den Gang weiter in die erste Tür re. u. die Unterhaltung abwarten u. li. vo dem Gitter den „Prison Key“ vom Tisch dahinter nehmen. 

Zurück in den Gang u. nach re. gehen. Geradeaus durch die Tür mit dem „Prison Key“ u. die Wache re. k.o. schlagen, dann weiter im Flur durch noch eine Tür geradeaus u. dort ebenfalls die Wache umhauen. Jetzt re. entlang mit dem „Prison Key“ durch die Tür u. wieder re. zu dem vergitterten Brunnen. Hinter der Tür davor findet man brauchbare Utensilien, gegenüber vom vergitterten Brunnen sind unter den Fässern u.a. Moospfeile zu finden u. unter dem Gitter sind fünf Wasserpfeile. dann weiter über das hängende Seil über dem Gitter nach oben. Die Köchin schlafen legen, vom Tisch dort den „Servant’s Key“ nehmen, dann weiter durch die Holztür im W. Dort nach re. u. in die Holztür hinten li. u. re. im Regal das ‚Rattengift’ nehmen, in der Kiste sind noch Fackeln.

Gerade hinaus in den Schlafraum, li. hinten im Schrank ist Geld (50 = 570).

Wieder heraus dort u. re. (N) die Treppe hinauf, in der Vase ist Geld (200 = 770). Nun die Fackel an der Wand ausschießen, dann mit dem „Servant’s Key“ in den li. Raum gehen u. weiter in den nächsten Raum (Bad) u. dann nach re. durch die Tür.  

Zwei Schritte vorwärts u. man erhält ein neues Ziel, dann umdrehen und das re. neben der Tür benutzen. Ein Wandschrank fährt zurück u. gibt ein SECRET frei. 

Man findet einen Zettel u. bekommt ein neues Ziel, den silbernen Schlangenreif, einen Schlüssel u. eine Schriftrolle mit dem Hinweis wo die anderen beiden Schlangenreife zu suchen sind. Die Schatulle bringt 600 an Geld (1.370).

Heraus u. nach W die drei Stufen hoch in das Schlafzimmer u. gleich li. das Gemälde (Mona Lisa) von der Wand mopsen. Dann zum Schreibtisch daneben u. euern „private Key“ nehmen, damit das Fach über dem Tisch öffnen. Man findet das ‚Siegel’ und Geld (400 = 1.770). Jetzt ins Zimmer nach li. schleichen (niemanden dort betäuben u. sich auch nicht sehen lassen, sonst ist die Missi fehlgeschlagen) u. das ‚Rattengift’ mit dem Glas re. auf dem Tablett auf dem Tisch benutzen = Aufgabe erledigt. 

Zurück in den Raum vor das Secret gehen u. den „Private Key“ mit der Tür gegenüber (N) benutzen. Dort ist jetzt eine Wache, das Licht hatten wir schon ausgeschaltet, d.h. leise die Treppe wieder herunter. Dort nach re. u. weiter nach re. gehen zu einer leicht aufwärts geneigten Holzrampe auf der li. Seite (W) u. sich dort um die Wache kümmern.

Weiter u. leise in den Raum li. zu den beiden betrunkenen Typen, vorne re. auf dem Tisch liegt eine Goldflasche (50 = 1.820). Dann zurück in den Flur u. weiter nach W bis zum Ende in den Raum, weiter nach li. in den nächsten Raum u. die Wache vor dem Kamin betäuben. Dann die Spielfigur li. daneben auf dem Schreibtisch benutzen u. noch weiter li. öffnet sich der Schrank mit Wertsachen im Wert von 700 (2.520). 

Zurück zum Thronsessel u. re. davon das Fach in der Wand mit dem „Secound Ouroboros Key“ öffnen = man findet den ‚bronze Schlangenreif“ u. den dritten „Key“. 

Nun die Doppeltür im S öffnen, die Fackeln unten ausschießen u. sich dann leise heran ghosten u. die Typen schlafen legen. Jetzt ist die Wache oben dran für die Bettruhe. 

Dann die Treppe hinauf u. nach N in die ‚Countess’ Suite’ mit dem „Private Key“ wo man gleich die nächste Wache abwartet. Dann im Gang durch die Tür hinten re. wiederum mit dem „Private Key“. Leise hinein, unter dem Spieltisch ist etwas Geld (20 = 2.540). Bei der Musik liegt eine Flöte (100 = 2.640) auf dem Stuhl. Dann zurück zur Tür aber nicht hinaus sondern weiter nach li. zu dem Tisch mit der Vase, diese beinhaltet 50 an Geld (2.690). Dann zu den beiden am Kaminfeuer, der Kerl hat einen Geldbeutel (100 = 2.790). Nun heraus durch die Tür von der man kam u. nach li. gehen. In der Ecke steht eine Vase mit 50 (2.840). Dann die Stufen nach unten durch den Vorhang im O, In dem Treppenaufgang oben bleiben u. am Ende nach S gehen in/auf den Balkon (die beiden Doppeltüren im O sollten geschlossen bleiben). Auf dem Balkon stehen drei Vasen, die erste enthält 150 an Geld (2.990), die anderen beiden sind leer. Weiter des Weges u. zurück durch die ‚Countess’ Suite’ Tür von wo man kam u. ab nach unten u. dort nach re. in den ‚Dining Room“, dort findet man was zu futtern u. eine Maske (50 = 3.040) am Kamin. Durch die nächste Tür wo man vier Gläser (100 = 3.140) findet, sowie einen Krug. In den Schränken daneben findet man noch 150 an Geld (3.290). Jetzt durch den roten Vorhang gehen u. li. unten in der Ecke die ‚kl. tote Ratte’ nehmen u. mit dem Gulaschsuppentopf nebenan benutzen. Nun den Krug mit dem Weinfass benutzen, damit wurde der Empfang sabotiert = Aufgabe erfüllt. 

Wir verlassen diese Küche mit dem „Servant’s Key“ im O u. gehen leise nach re. ein paar Stufen herunter durch die li. Tür. Dort schnarcht eine Wache, man sorgt dafür das es auch so bleibt. Dann durch die nächste Tür u. die nächste Wache versorgen. 

Jetzt zurück u. durch die Tür li. im S. Im nächsten Flur führt die re. Tür nach draußen, die mittlere in eine kl. Kapelle wo nichts weiter ist. Also geht man den Gang nach N u. nimmt dann die erst Abzweigung nach re. (O). Hinter der Metalltür gleich re. ist nichts brauchbares, also weiter geradeaus durch die Tür, dann über eine hölzerne Brücke/Balkon durch eine weitere Tür. Re. unten die Holztür ist auch unwichtig. Weiter geradeaus durch eine Art Schulungsraum zu einer Tür hinten re. u. man landet in einem einfachen Treppenhaus wo man Stimmen vernimmt. Unten nach schräg gegenüber SW in einen Abstellraum für Bänke, dort ist eine Kiste mit etwas Geld (20 = 3.310). 

Wir bleiben unten u. gehen zurück in diesen Schulungsraum u. am anderen Ende nach re. heraus. Die Tür li. führt nach draußen. Also weiter re. herum in die zweite Tür re. wo der „Rear Door Key“ auf dem Tisch liegt, der die letzte Tür im Gang öffnet, die ebenfalls nach draußen führt. Nun zurück des Weges zur Eingangstür des Schulungsraumes, dann li. herum nach W über den hölzernen Balkon u. dann nach re. ins Foyer u. die Treppe nach oben. Dort nach S in die ‚Guest Rooms’.

Den Gang entlang bis zu einer Nische li. wo ein Mann ein Buch liest, gegenüber von ihm auf dem Tisch neben einem weiteren Buch liegt der „Guest Key“. Von dort ein paar Schritte zurück in den Raum li., dort steht eine Vase (100 = 3.410) auf dem Kamin. Nun nach re. heraus, vorbei an dem lesenden – jetzt wohl schlafenden Typen in die nächste Tür re. – nicht durch den Durchgang re. gehen. 

Die Tür mit dem „Guest Key“ öffnen u. man findet ein Armband (125 = 3.535) auf dem Tisch u. noch mal 150 an Geld (3.685) in der Kiste am Bett. Die nächste Tür re. kann man auslassen, die drei Figuren vor dem Bild bekommen eh nichts mit wenn man leise ist u. am Ende des Ganges nach li. geht. Dort in die li. Tür gehen, die Bibliothek. Gegenüber vom Kamin im Buchregalgang steht jemand den man umhaut. Auf dem Tisch hinter ihm ist ein Münzstapel (50 = 3.735). Li. davon über einem Sessel ist ein Wandfach für den „Third Ouroboros Key“, man findet den letzten Schlangenreif. Wieder li. davon liegt der „Notary Key“ auf dem Tisch. Schräg gegenüber in der anderen Ecke steht eine Vase (100 = 3.835). 

Das war es hier, heraus u. nach re. zum Notar gehen mit dem „Key“. Hier liegt eine Brille auf dem Tisch (75 = 3.910) u. oben am Schrank ist eine wertvolle Figur (100 = 4.010). Jetzt nimmt man das Buch vom Tisch = Aufgabe erledigt u. den Federhalter (25 = 4.035). Nun wieder zurück nach re. in den Gang von den ‚Guest Room’s’ u. dann gegenüber der schlafenden Leseratte in den Gang nach S, dann nach re. (W) in die letzte Tür. Im ersten Schrank vorne re. ist wieder ein Federhalter (25 = 4.060), im li. Schrank ist eine Brille u. ein Münzstapel (125 = 4.185). Zwischen den beiden Schreibtischen steht eine Statue (150 = 4.335) auf einem Tischchen. 

Zurück zur Tür von wo man kam u. nach O zur nächsten Tür re., dort findet man was zu futtern in der Kiste u. auf dem Tisch. Wieder heraus u. nach O zum nächsten Raum, hier findet man Geld (120 = 4.455). Ein Raum weiter im O, dort liegt ‚Lady Agna’s Halskette’. In den nächsten beiden Räumen ist nichts wichtiges.  

Nun zurück ins Foyer, oben bleiben u. weiter nach NO ins zweite Treppenhaus. Dort nach unten li. in ‚Rozi’ Room’, den man mit dem „private Key“ öffnet. In die Schatulle auf den Tisch legt man nun ‚Lady Agna’s Halskette’ = Aufgabe erledigt. 

Aus ‚Rozi’s Room’ heraus u. unten li. herum den Gang entlang nach O durch diesen Vorraum die drei Steinstufen herunter u. dann nach re. (S) gehen bis zum Ende u. dort mit dem Seil in das Kellergewölbe hinunter. Unten weiter nach S, dann nach O bis man kurz darauf re. vor der Crypt steht. Dort re. neben der Tür das „Siegel“ benutzen u. hinein. Auf dem Altar findet man zwei Vasen (100 = 4.555) u. darüber fünf Goldknochen eines Skelettes (325 = 4.880). Auf das Dreieck vom Altar kommt der Schlangenreif u. unten fährt ein Sarg vor. Jetzt durch die andere Tür dort nach unten gehen. Gegenüber dem vorgefahrenen Sarg ist eine Maske (50 = 4.030) an einem Sarg. Dann hinter den Sarg im W gehen bis zum Ende = Aufgabe erledigt. Auf dem Tisch re. liegt ein Geldbeutel u. ein Münzhaufen (1.000 = 5.930). 

Nun raus dort nach oben u. die Bude nach re. verlassen in den ‚Emergency Exit’ den man mit dem „private Key“ öffnet. Dort dem Weg folgen u. zwei Leitern nach oben zu einer erfrorenen Leiche, diese hat einen Ring (100 = 6.030) am Finger.

Nun eine Etage tiefer u. das Anwesen abgrasen. Nach re. die Fackel am Durchgang auspusten, dann dahinter in den Schuppen gehen. In einem Raum findet man was zu futtern, im Nächsten liegt die Puppe ‚Ragdoll’ am Boden u. daneben liegt ein Ring (100 = 6130). Bei den Schlafenden ist nichts u. re. im Raum daneben findet man eine Axt u. Wasserpfeile in einem Fass. Von dort geradeaus zurück ins Gebäude (ansonsten ist auf dem Gelände nichts nennenswertes mehr) im N gehen. Nach li. durch den Schlafraum hindurch u. dann re. (N) herum u. weiter nach re. (O), vor der Metalltür nach li. (N), dann in den zweiten Durchgang nach li. (O) u. gleich nach re. zurück in die Zelle.

Mission beendet.







(6.130 = 7.210)

All SOULS DAY:

Man geht zuerst geradeaus durch die Tür u. findet Anweisungen re. hinten neben dem Sarg am Boden = lesen = neue Ziele. 

Dann heraus u. nach li. um das andere Gebäude herum. Mittig unten hinten liegt die Ausrüstung, damit schickt man erst mal die sich als etwas blind erwiesene Wache vorne ins Reich der Träume. Jetzt durch das Tor u. die Wache auf der Brücke u. die dahinter schlafen legen, dann weiter nach re. in die Unterführung u. die nächste Wache abwarten u. die auf der anderen Seite des Kanals umhauen. 

Dann zurück über die Brücke u. nach re. gehen bis zu einem Gitter am Boden, dieses öffnen u. hinein. Dort im Gang die erste Tür re. aufpicken. Neben dem Schrank re. auf dem Regal steht eine Flasche (50) u. weiter re. den Hebel an der Wand benutzen. Nun die Leiter daneben erklimmen u. durch die Luke gehen, gleich vor der Nase ist eine Brille (50 = 100) im Regal. 

Dann weiter u. den bereits zu hörenden Typen umhauen, dann nach li. hinten in die Ecke gehen zu einer Schatulle mit 150 an Geld (250). Jetzt zurück u. die Leiter hinunter in die Kanalisation u. weiter nach re. gehen u. die nächste Tür dort aufpicken. Geradeaus unten an der Kiste steht eine Wurfaxt, auf der Werkbank findet man ein Brecheisen, Fackeln u. unten ein Schleusenrad. Dann in der Ecke re. davon die Leiter nach oben u. man findet weitere Aurrüstung u.a. den Kompass u. ein langes Messer als Schwert. Nun wieder nach unten in die Kanalisation u. nach re. bis zum Ende gehen wo man das Schleusenrad anwendet.

Dort den Gang entlang zu einem Turm mit gebrochener Leiter nach oben, diese erklimmen. Dann per Seilpfeil noch eine Etage hoch, oben re. in der beschädigten Truhe liegt ein Goldklumpen (100 = 350). Wieder herunter u. nach W durch die Öffnung. Nun einen kurzen Abstecher nach li. unten in die re. Ecke machen, man findet in einer beschädigten Truhe 150 an Geld (500). Dann zurück u. weiter zum Lagerfeuer im N gehen u. die Wachen betäuben. Die Wache am Feuer trägt einen Geldbeutel (300 = 800) u. man findet eine Axt. Die Tür dahinter (W) ist verschlossen, also geht’s auf die Felsenrampe hoch nach li. weiter u. am Ende nach re. durch eine Höhle auf eine Lichtung. Dort sind drei Wachen, eine vor u. zwei hinter einem kl. Bächchen = alle ausschalten. In dem Schuppen re. findet man eine Axt. Jetzt das Brett vor Tür beseitigen u. hinein in die Laube.  

Man findet einen Goldschädel, ein Glas auf dem Tisch u. einen Ring auf der Dachsparre im Gesamtwert von 180 (980). Jetzt den Teppich vor dem Bett benutzen u. die Mitteilung von Anna lesen = Aufgabe erledigt/neue Aufgabe. Dann den „Emergency Exit Key“ u. das Papierknäuel nehmen (lesen). 

Nun zurück zur Felsenrampe u. herunter zur Tür beim Lagerfeuer u. die Tür mit dem „Emergency Exit Key“ öffnen. Den Gang entlang, die Leiter am Ende nach oben durch eine Luke in den Raum u. man bekommt eine neue Aufgabe. 

In der Kassette auf dem Tisch sind 100 an Geld (1.080) u. li. in der Ecke neben dem Regal ist ein Seilpfeil. Dort durch die Tür u. die Wache unten umhauen, dann zurück zur Tür u. li. davon die Leiter hinauf u. die nächste Wache k.o. schlagen. Dann zurück u. die schräge schmale Rampe nach oben u. weiter über eine Leiter in den Turm. Die Wache k.o. schlagen auf der Steinbrücke u. zur anderen Seite herüber durch die Tür. Warten bis der Mann in weiß weg ist, dann die Wache wegkloppen. Dann zurück zur Tür u. re. davon die Leiter nach oben benutzen in eine Tür. Dann weiter nach re. in einen Schlafraum wo eine Wache pennt. Dann re. davon die Leiter nach oben u. noch eine hoch. Unter einen Hocker liegen 20 an Geld (1.100). Wieder herunter zur verpennten Wache u. zur anderen Seite herüber u. am Ende durch die Tür u. die Wache dort betäuben. 

Dann zur Eingangstür bei den Kanonen zurück u. nach li. zurück zu dem Gitter gehen an der Wand u. dieses mit dem Brecheisen öffnen. Dann dort über die Leiter nach oben durch ein weiteres Gitter. Li. oben in der Ecke vor dem Kriechgang ist ein kl. Schalter der die Luke am Ende öffnet u. man kommt in ein Badezimmer. Re. auf dem Kamin liegt eine Fackel, dann weiter durch die Tür dort. Re. auf der Kommode liegt eine Schriftrolle, dann durch die nächste Tür in ein Schlafzimmer. Gleich re. in der Kiste liegt das Tagebuch, unter dem Nachttisch gegenüber eine Schriftrolle u. gegenüber vom Bett findet man was zu futtern. Dann weiter in den Wohnraum.

Die Maske über dem Kamin benutzen u. hinter einem fährt das Regal beiseite, man findet oben eine Schatulle (2.000 = 3.100) u. unten den ‚Schatz von Sarvar’.

Das war es hier, weiter durch die Tür im W mit dem „private Key“ u. gleich die Wache re. zum weiterschlafen bewegen. 

Nun nach unten re. durch die Tür in den äußeren Bereich, dort nach li. durch die Zauntür u. die beiden Wachen niederschlagen. Dann die drei Stufen re. herauf u. durch die Tür u. weiter geradeaus (W) durch die nächste nach re. auf einen Flurteppich. Dort in die zweite Tür (Glas) li. u. man bekommt ein neues Ziel, dann  das Gespräch abwarten u. dann in den Raum gehen. Geradeaus auf dem Schreibtisch steht eine Vase (575 = 3.675) u. daneben liegt ein Zettel. Dann nach li. bis zum Ende gehen u. die Vase (50 = 3.725) über dem Kamin nehmen. 

Nun heraus dort u. nach re. leise durch die Tür u. zum Tisch ghosten, an der li. Ecke vorne liegt der „Warmaster Key“. Nun weiter nach re. die Treppe hinauf, oben die Fackel ausschießen u. die Wachen leise aus dem Verkehr ziehen. 

Von der Treppe aus nach NO durch den Torbogen die Treppe nach oben gehen in den Raum wo eine Wache pennt, daneben auf dem Stuhl liegt ein Ring (100 = 3.825). Dort wieder herunter u. nach li. heraus über einen Teppich nach li. die Haupttreppe hoch. Oben li. hinter der Gittertür ist die Waffenkammer. Weiter nach re. in den Gang in die erste Tür re. mit dem „Warmaster Key“. In der Ablage auf dem li. Schreibtisch liegt der „Armory Key“ u. über dem Kamin sind zwei Hörner (200 = 4.025). Dann heraus dort nach re. u. die Wache im Gang betäuben. Dann in die Tür ‚Archiv’ u. nach oben den Gang entlang in das Zimmer, auf dem Schreibtisch liegt eine Brille (25 = 4.050). Dort wieder eine Treppe nach oben u. dafür sorgen das der Penner weiterschläft. Daneben liegt eine Flasche ( 50 = 4.100). Im W liegen auf der Fensterbank 25 an Geld (4.125). Jetzt nach oben zu der Spinne u. dort nach re., hinter der Kiste in der Ecke liegt das Anklagebuch = Aufgabe erledigt.

Nun Zurück nach unten ins ‚Archiv’ u. weiter zur Waffenkammer u. diese mit dem „Armory Key“ öffnen u. ausräumen. Man findet ein paar Breitkopf- u. Wasserpfeile. 

Dann heraus u. die Treppe re. herunter u. nach li. gehen u. die Flasche (50 = 4175) vom Tisch nehmen. Nun Zurück nach unten wo die Typen am Tisch labern u. nach li. durch die Tür u. gleich nach re. heraus ins Freie u. gerade herüber (O) durch die Tür, dort die beiden Wachen vermöbeln.

Jetzt nach li. in den Gang zum Ende u. den gr. Hebel an der Wand betätigen die das gr. Tor draußen öffnen. Jetzt wieder zurück zu der Buchte wo die schlafende Wache ist/war. Um die Buchte li. herum eine Treppe nach oben u. die Wache betäuben. Auf dem Tisch ist in der Vase etwas Geld (100 = 4.275). Dann weiter nach S durch zwei Türen in eine Kapelle wo man im Fenster im O zwei Leuchter (100 = 4.375) findet. Im li. Beichtraum im W liegt unterm Stuhl ein Ring (100 = 4.475). Im Blumentopf sind Moospfeile. Dann in der Kapelle die Steintreppe hinauf. Man bekommt die Meldung das ‚Katalin’ hier ist, die man nicht kontaktieren sollte. In der Mitte des Raumes ist eine Vitrine mit dem „Crypt Key“. Jetzt leise zum nächsten Raum schleichen, den Unsichtbarkeitstrank zu sich nehmen u. den Schlüssel „Symbol Key of Cachtice“ aus dem li. Blumentopf vor Katalin nehmen (Katalin legt ihn hinein wenn man an ihr [unsichtbar] vorbei geht.). Mit dem Key die Vitrine öffnen u. den „Crypt Key“ entnehmen. Dann leise zurück hinunter in die Kapelle u. weiter hinunter u. heraus ins Freie wo der Brunnen ist. Nun durch das gr. Tor die Rampe hinunter u. etwas nach re. dann nach N durch die Tür u. gleich re. die Leiter nach oben zu der schlafenden Wache. Dann re. durch den Flur mit den Kanonen bis zum Ende, dann dort die Leiter nach oben in einen Raum mit einer Glocke. Nun die Holzluke durch die man kam schließen u. sich darauf stellen u. im W die Fenstertür öffnen, dann ein paar Schritte zurück gehen u. den „Sack von Sarvar“ aus dem Inventar durch dieses Fenster ins Frei werfen = Aufgabe erledigt.    

Luke wieder öffnen u. die Leiter wieder herunter durch den Gang bei der Kanone zur anderen Seite wo die Wache pennt, dann dort li. herum in eine Nische die nächste Leiter herunter u. nach draußen gehen. Dann gerade herüber durch die Tür (S) li. neben der Steinrampe, dort nach li. u. dann re. den Gang entlang bis fast zum Ende, dort li. zwei Stufen herunter zur Crypt. Diese mit dem „private Key“ öffnen. Unten den „Crypt Key“ verwenden.  

Dann vor die Statue stellen u. das Gesicht dieser benutzen, hinhocken u. sich umdrehen. Unten in der Absenkung/Treppe im Boden hat sich eine Quernische geöffnet wo man eine Schriftrolle findet = Aufgabe erledigt.   

Hinter der Statue auf dem Sarg liegt eine Maske (100 = 4.575).  

Weiter in den nächsten Raum u. den Goldschädel (100 = 4.675) oben vom Kreuz nehmen u. in die Wanne mit dem roten Rauch springen. Weiter nach vorne gehen u. li. das Buch lesen = Aufgabe erledigt. Jetzt kann man entweder den Schädel re. nehmen, dann ist die Missi gescheitert. ODER das Schwert in der Mitte u. Aufgabe erledigt u. man landet wieder in seinem Zimmer u. geht nach re. ins Schlafzimmer.

Mission beendet. 







(4.675 = 6.380)

MENIAL FAITHFULNESS:
Re. auf dem Tisch die Schriftrolle lesen. Eine Hauntwache erscheint u. lässt die Tür öffnen u. verschwindet. 

Heraus aus der Zelle u. in die Tür li., in den Kisten findet man Geld (100 = 100) u. ein Nudelholz als Prügel. Dann heraus u. gleich die Wache im Gang umhauen u. durch die andere Tür nach draußen gehen u. die Wache abwarten. Gegenüber im Turm findet man weitere Ausrüstung. Dann nach li. gehen u. die beiden Wachen am Feuer umhauen, im Turm dahinter findet man der Fackeln. Im Fass am Boden gegenüber von diesem Turm liegen Wasserpfeile. Dann weiter nach li. (W) u. weitere Wachen betäuben. Im nächsten Turm findet man wieder Fackeln. Gegenüber in einer Nische mit Ranken li. u. re. ist li. in der Ranke ein Seilpfeil. Mit diesem dort nach oben auf den Holzbalkon u. durch die Tür, man findet li. ein Wurfmesser. Raum verlassen u. Seilpfeil wieder einpacken, dann den zweiten Seilpfeil re. aus der Ranke nehmen u. mit dem Seil dort an der Wand nach unten. Weiter geht es nach li. (S) zur Wache vor dem Turm u. in ihm ist auch noch eine. Man findet ein Papierknäuel unterm Tisch u. eine Maske (100 = 200) auf dem Tisch. In dem Turm ist eine Luke nach unten, daneben liegen zwei Fackeln. Unten pennt eine Wache u. daneben liegt der „Lower Entrance Key“ für die Tür. Dann dort weiter bis zur nächsten Tür u. die Wache dahinter vermöbeln. Jetzt wieder zurück in den Turm u. nach re. (S) weiter des Weges durch einen Torbogen u. die Wache dahinter abwarten. 

Nun nach re. dort in den Raum mit Leiter u. nach oben die Wache betäuben, den „Chimney Key“ vom Tisch nehmen u. das Steuerrad an der Wand benutzen.  

Wieder dort herunter u. nach re. heraus die Leiter nach oben neben der Doppeltür u. beide Wachen betäuben dort, dann die Leiter wieder herunter u. unten li. die Wandluke mit dem „Chimney Key“ am Schloss re. daneben benutzen u. hinein u. nach unten in einen Kamin. Im dortigen Raum liegen re. der „Forge Key“, die Dietriche u. eine Schriftrolle auf dem Tisch u. auf der Werkbank ist ein Säbel. Mit dem „Forge Key“ die Tür dort öffnen u. die Wache abwarten. Dann gegenüber in den Schuppen gehen u. die beiden dort schlafen legen. Man findet was zu futtern auf dem Tisch u. im Regal bei der Tür steht eine Flasche (50 = 250), im Korb dort ist ein Wurfmesser. Von dort nach NO um das Gebäude gehen (vor dem Torbogen) durch eine Tür, die nächste aufpicken. Auf dem Schrank liegt eine Vase (125 = 325). 

Von dort nach re. um die Ecke herum u. dann re. durch eine Tür mit der Bezeichnung ‚Steward’. Im Regal liegen drei Fackeln, dann die Tür re. davon aufpicken u. man findet den „Stable Vent Key“ auf dem Tisch. Nun zurück auf die Straße u. weiter nach re. zu einer Metalldoppeltür, dann gegenüber durch die Holztür nach li. in die Stallung u. den Typen umhauen. Weiter durch die Metalltür dort mit dem „Stable Vent Key“. Dort nach ganz re. bis zum Ende, unten liegt eine Flasche (50 = 375) am Boden. Zurück zur Metalltür u. das Gitter an der Wand öffnen, zwei Kisten holen u. durch das Gitter nach li. den Gang entlang bis zum Ende, unter der Bettrolle liegen drei Silberklumpen (225 = 600). Dann nach re. zu einem Kriechgang,  dahinter die Spinne killen. In dem Raum ist li. in der Werkzeugkiste das „Siegel“ 

= Aufgabe erfüllt. Dann die Kiste re. daneben benutzen u. die Tür aufpicken. 

Jetzt nach li. (W) gehen, vorbei an der ‚Steward Tür’, zu der Metalldoppeltür. Nach hinten li. gehen soweit wie möglich u. den „Elevator Room Key“ unten aus der Nische nehmen. Wieder heraus dort nach re. gehen in einen Gang an dessen Ende  „Elevator Room Key“ in der Tür passt, dort die Wache am Boden betäuben u. die Schriftrolle lesen = Aufgabe erledigt. Dann in den Raum dahinter gehen u. den Zettel auf dem Tisch lesen, dann weiter nach re. in den Transporter, man wird in den Bereich einer Crypta teleportiert. Am Grabstein hinter einem ist eine Münze (20 = 770) u. hinterm Grabstein ist der Teleporter für die Rückkehr. Jetzt nach S gehen, am vorletzten Grabstein in der Reihe ist wieder eine Münze (20 = 790). Von dort nach NW im das gr. Gebäude herumgehen zu einem kl. Häuschen im W mit einer Laterne davor, auf dem Stuhl neben dem Bett liegt der „Crypt Key“ u. eine Schriftrolle. Von dort nach SO mit dem „Crypt Key“ in den kl. Vorbau gehen u. gleich nach li. unten, hinter dem letzten Sarg in der Nische hat die Figur einen Schalter/Taster zwischen den Händen, diesen per Breitkopfpfeil aktivieren. Li. hinter einem öffnet sich eine Steintür = Secret = eine Truhe mit Geld (350 = 1.040).

Jetzt heraus u. gegenüber von der Statue den „Tomb Key“ aus dessen li. Hand nehmen. Zurück nach oben, geradeaus in dem Becken sind Wasserpfeile. Dann an der re. Seite hinter E. Bathory’s Sarg gehen u. den „Tomb Key“ einsetzen. 

Der Sargdeckel öffnet - Zwischensequenz läuft ab – Sargdeckel schließt. Aufgabe erledigt/neue Aufgabe. Jetzt die Bude nach draußen verlassen, vorne an der Haupttür steht ein Heilbrunnen – wer’s braucht muss die drei Wachen u. den Heiden vermöbeln. Ansonsten zurück in den Teleporter hinter dem Grabstein gehen. 

Man landet direkt vor dem Schreibtisch wo der Zettel liegt, dann dort in den anderen Teleporter li. neben der Figur gehen. Man landet in einem Raum mit zwei Krabbelviechern in der Ecke. Nun li. die Leiter hinunter ins Wasser. Dort sind Wasserpfeile u. auf dem Grund zwei Silberklumpen (150 = 1.190) zu finden.  

Jetzt gegenüber der Leiter in den Tunnel gehen. Dann nach re. (W) abbiegen, dann nach li. (S) zu einer Leiter nach oben durch ein Gitter in einen Raum. 

Durch das Loch in der Wand in die ‚Mehadia Siedlung’ gehen. Den Zettel am Baum lesen u. nach li. durch einem Torbogen (S) u. die Wache dort umhauen. Dann nach li. durch die Gittertür ins Gebäude u. dort re. hinten in der Ecke die Kiste aufpicken = Geld (100 = 1.290). Dann in der Mitte auf dem Sockel die Kassette aufpicken = 150 (1.440) u. die Bude verlassen nach W durch den Torbogen zu einer Holzdoppeltür li. am Ende des Weges. Dort vor die Fackel ausschießen, die Doppeltür öffnen u. warten bis die re. Wache sich wegdreht, dann nach re. hineinlaufen. Auf dem Tisch steht eine Flasche (50 = 1.490). Dann nach re. hinten durch die Zauntür. Dort nach N u. dann nach li. u. den Zettel an der Gittertür lesen = neue Aufgaben.

Nun umdrehen u. durch die Tür (jetzt aktiviert) in der N-Wand aufpicken. Dort re. an der Wand entlang schleichen durch die Torbögen zu einer schlafenden Wache u. dafür sorgen das sie auch weiterschläft. Dann dort die zwei Stufen hoch in den Flur.   

Dann durch die erste Tür li. u. die Treppe hinauf u. die Fußmatte benutzen = Key, mit diesem die Tür dort öffnen u. hinein. Man findet auf den Nachttischen ein Glas, einen Leuchter u. einen Ring im Wert von 225 (1.715). In der Vase auf dem Kamin ist der „Safe Key“. Dann wieder nach unten u. gegenüber in den Raum u. den Schrank aufpicken, man erhält Geld (75 = 1.790). Und jetzt re. gegenüber die Metalltür mit dem „Safe Key“ öffnen u. beim Wandsafe „7474“ eingeben u. die Kassette aus dem Safe nehmen. Tür schließt u. man landet als Gefangener in der Festung Mehadia.

Mission beendet. 







(1.790 = 4.560)

PAGAN FEAR: 
Unten li. neben der Tür den Knochen aus der Schale nehmen u. die Tür aufpicken. 

Nach li. gehen u. die Ausrüstung dort vom Tisch nehmen. 

Zurück bis zum Ende gehen u. die Bretter vor der Tür im S beseitigen u. die Tür aufpicken. Nun durch das Loch im Boden ins Wasser u. man findet 13 Wasserpfeile. Weiter nach unten durch einen Tunnel nach W tauchen, gleich nach li. u. die Leiter an der Wand hochklettern. Dort nach re. u. die Wache dort umhauen, dann bei der Fackel nach O durch die Tür. Gerade durch die nächste zum Tisch u. die Schriftrolle (Map) nehmen. Dann nach N über den Steinfußboden in die li. Tür. Das Schriftknäuel am Ofen unten lesen = neue Aufgabe, das Regal benutzen = Geld (400 = 400) u. die Kiste öffnen. Weiter im Flur nach N u. dann li. in die Tür, man findet einen Apfel vorne re. auf dem Stuhl u. einen Heiltrank auf dem hinteren. Wieder heraus u. nach re. in die Küche gehen. Die Köchin umhauen, dann gegenüber zum Tisch u. das Essen einsacken u. li. das Wurfmesser, daneben li. an der Wand hängen noch drei. Dann im S herunter in den Keller, dort den Typen umhauen u. gegenüber von dem Tisch den „Servant’s Key“ nehmen, in der Truhe unter der Treppe ist was essbares. Nun wieder die Treppe hinauf in die Küche u. weiter durch die Tür (N) wo die Köchin stand. Dann nach re. die kurze Rampe hinauf u. die Fackel darüber löschen u. auf der anderen Seite auch. Dann die Rampe hoch, an dem Hauszugang vorbei u. die Rampe auf der gegenüberliegenden Seite wieder herunter (alles im selben Hausflur), dann durch die nächste Tür re. in den Übungsraum u. die Wache dort flachlegen. 

Gleich re. im Wandregal sind Heil- u. Eiltränke u- vier Gasbomben. Dann durch die Tür re., man findet ein paar Breitkopfpfeile. Auf dem Tisch im Übungsraum liegt der „Guard’s Key“ u. in der Ecke auf dem Ofen sind Fackeln. Dann weiter des Weges durch den Gang nach N durch die Tür, dort die Wache umhauen u. dann nach li. in die Kanalisationsluke am Boden. In der Kiste im N sind Wasserpfeile, dann den Flur weiter nach O hinauf zu einer Metalltür, diese mit dem „Guard’s Key“ öffnen. Re. in der Kiste sind Moospfeile, dann die Wache abwarten. 

Jetzt die Leiter nach ganz oben hinauf u. die Wache umhauen u. den Flur komplett durch (in der Mitte liegt li. unten auf einer Kiste ein Seilpfeil u. etwas weiter re. ist eine Wache am Fenster u. man findet einen Daggerdolch in der Zielscheibe), dann eine Leiter nach unten u. durch die Tür in den Außenbereich. Dort nach li. (S) u. dann durch das Tor nach re. (N), Vorsicht: Wachen. An dem Hauszugang li. vorbei zu u. durch das Tor hinten re., dann zum u. durch das nächste Tor li. gehen u. weiter im NW die Steintreppe hinauf ins Gebäude.

Im angrenzenden Konferenzraum steht re. mittig eine Wache u. weiter re. in der Nische hinterm roten Vorhang liegt der „Office Key“ li. auf dem Tisch. Dann dort die re. Statue benutzen = Secret (Bild fährt hoch) = kl. Statue (100 = 500). 

Dann nach S durch die li. Tür mit dem „Office Key“. Weiter dort in den re. Raum u. die Schränke untersuchen, man findet den „Crank Key (eine Art Kurbel)“ u. Geld (400 = 900), inkl. der Ablage u. des Federhalters vom Schreibtisch in der Nische. 

Der Wandteppich über dem Kamin lässt sich benutzen u. man erhält drei Münzstapel (150 = 1.050) aus dem Secret. Im Raum gegenüber sind in den Schränken Wertsachen im Wert von 650 (1.700).

 – Man findet eigentlich noch genug Kohle um das Ziel abzuhaken, wer noch mehr will, hier in dieser Hütte sind noch etwa 1.000 zu holen. –


Jetzt zurück zum Fluss wo man anfing. D.h. nach S durch die Glastür, dann nach li. (O) durch die Doppeltür nach draußen, weiter nach re. (S) durch das Tor, dann O -> N -> O in den Turm die Leiter nach oben u. den Flur komplett durch nach N, beide Leitern nach unten u. in den Gang nach W durch die Metalltür folgen bis man li. zum Wasser gelangt unterhalb einer Leiter. Jetzt geht man planschen nach W u. schwimmt nach S bis zu einem Gitter auf der re. Seite im Wasser. Dieses am Schloss li. daneben mit dem „Crank Key“ öffnen u. dem Weg folgen, man findet ein paar Wasserpfeile. Dann durch das Gitter nach re. gehen, die Wache vor dem weißem Zelt ausschalten u. hinein dort. Man findet ein paar Pfeile in den Kisten, Fackeln u. einen Heiltrank auf dem Brett darüber u. etwas Geld 815 (2.515). Dann nach re. herum hinaus zu einem Gitter in der Wand gehen zu einem roten Zelt. Dort hinein u. die Wache re. umhauen, dann die beiden Kisten mit Geld (850 = 3.365) aufpicken u. gegenüber die drei Gläser (75 = 3.440) aufheben. Auf dem li. Nachttisch liegt ein Armreif und eine Halskette (460 = 3.900) u. dann über dem Bett den Schild benutzen u. „Dalmad’s Octagram“ nehmen = Aufgabe erfüllt.   

Jetzt nach li. hinaus zum nächsten weißen Zelt u. davor nach li. u. komplett herumgehen um beide wachen auszuschalten, dann hinein. In den beiden verschlossenen Kisten ist Geld (120 = 4.020) u. in der Mitte liegt ein Wurfmesser u. was zu futtern. Dann dort gerade heraus ins nächste weiße Zelt gegenüber, in den drei verschlossenen Kisten findet man 145 (4.165) an Geld. Jetzt wieder zurück Richtung des vorherigen Zeltes nur davor nach re. gehen u. an der Wand nach li. durch eine Öffnung in der Mauer, dahinter weiter nach li. hinterm Zelt entlang nach N in einen Höhleneingang mit verschlossenem Doppeltor am Ende. Von dort die Fackel über dem weißen Zelt löschen u. die Wachen k.o. schlagen. Jetzt ins Zelt gehen, man findet eine Flasche (50 = 4.215). Jetzt nach li. hinaus u. re. um das andere Zelt herumgehen. Auf einer Bodenklappe liegen drei Klamotten, diese beiseite schaffen u. die Klappe öffnen u. hinunter. Dort nach W dann nach N zu einer gr. hölzernen Struktur. Li. u. re. Davon die Spitzhacken beseitigen, die Brücke fährt herunter, nun dieser folgen u. mit einem kurzen Sprung auf den Querbalken. Von dort per Seilpfeil auf den unteren Steg nach NO springen zu einer Leiter im NO die nach unten führt. Li. daneben in den Gang gehen u. re. aus dem Felsspalt die Spitzhacke nehmen u. mit dieser die gr. Holztür im N öffnen. Jetzt zurück u. die Leiter nach unten gehen u. die Wasserpfeile einsammeln, dann nach O in die Höhle u. die Gittertür aufpicken. Li. in einer Kiste sind Seilpfeile. Dann re. oder li. außen in der Höhle entlang bis zu einer Öffnung in der Decke, dort per Seilpfeil nach oben, dem Weg folgen zu einem Mauerdurchbruch im N = neue Aufgabe. Dann die nächste Tür aufpicken u. hindurch u. gleich re. die Treppe hinauf durch das nächste Gitter. Geradeaus den Wandschrank öffnen, man findet Wasserpfeile u. Weihwasserfläschchen, re. vor dem Schrank liegen Seilpfeile. Nun nach re. (S) durch die Tür u. weiter re. halten in einen Durchgang wo eine Heidenwache patrouilliert u. eine Frau im roten Kleid Frösche füttert. Die Wache umhauen, die Frau killen. 

Im Gebäude geradeaus (O) liegt re. auf dem Tisch „Lucas Key“, in den Schränken ist etwas Geld (50 = 4.265), li. auf dem Tisch stehen Tränke u. die Kugel benutzen. Dann auf’s Bett steigen u. das Kreuz an der Wand benutzen, man erhält „Lucas Octagram“, dann per Seilpfeil nach oben auf den Dachboden u. die beiden goldenen Kisten nach unten werfen. Jetzt eine der goldenen Kisten nehmen u. zurück in den Gang nach re. u. dort in den nächsten Durchgang re. . Die Kiste ablegen u. hinter dem gr. Stein den Hebel benutzen. Das Gitter öffnet u. oben mittig darüber einen Seilpfeil im Holzbalken platzieren, nun u. die Kiste in die Lava werfen, dann die andere holen u. hinter kanten. Nun dort heraus u. in die übernächste Tür re. gehen. Man findet auf dem Tisch was zu futtern u. ein Wurfmesser, den weiter zur nächsten Tür re. . Im mittleren Buchregal auf der re. Seite das Buch benutzen u. re. unten neben dem Bücherregal öffnet eine Wandluke mit ‚Tardas Octagram’ u. unterm Tisch dort steht die dritte Kiste aus Gold. Mit der zum Lavabecken u. entsorgen, dann am Seilpfeil hinunter auf das Rost (hat man nun mit einer Kiste nicht so richtig getroffen, kann man es jetzt nachholen = Aufgabe erledigt). Von dort nach O zu der Gittertür, die mit „Lucas Key“ li. am Schloss öffnen u. aus der Figur dort ‚Darvulya’s Octagram’ nehmen = Aufgabe erledigt. Dann zurück u. nach oben.  

Jetzt zurück zu dem Raum mit dem Skelett, d.h. nach li. u. durch den zweiten Durchgang li., dann nach re. die Stufen herunter u. weiter nach re. nach unten zu einer Tür, diese mit „Lucas Key“ öffnen. SPEICHERN. 

Jetzt die Fackeln in den Ecken ausschießen u. die Octagrame einsetzen unten in den Wandplatten. Anada erscheint, sie mit mehreren Säbelhieben töten u. dann ihren Zombie mit Weihwasserpfeilen (undead Portion aus dem Inventar), zum Schluss das gr. Auge in der Mitte mit dem Säbel zerstören u. ‚Darvulyas Octagram’ von der 

S-Wand nehmen u. in der Lava zerstören = Aufgabe erledigt.   

Jetzt den Lavaraum nach re. verlassen, dann durch die nächste re. u. hinter der Gittertür ducken (Geschoss von hinten) u. weiter zu einer Brücke, diese benutzen u. herüber. Dann nach li. durch das gr. Tor zurück auf die Holzkonstruktion u. am Seilpfeil (falls der noch hängt, wenn nicht einen neuen verwenden) nach S oben.

Dann den Balken am nächsten Tor beseitigen u. weiter durch den Zeltbereich zurück zum Fluss. Dort nach li. schwimmen zum Ende, dann re. in ein Unterwasserloch, dort den Gang entlang u. hinter der Tür nach re. in den Flur. Dann in die erste Abzweigung nach links. 

Mission beendet. 







(4.265 = 7.295)

FALLEN: 

Sich umdrehen u. nach li. in einen Raum gehen wo man li. einen Mantel u. geradeaus ein Schwert u. den Feuerzauber erhält. 

Zurück zum Sarg u. weiter in die erste Abzweigung nach li. in ein Octagram, dieses teleportiert euch in einen Garten. Weiter zum Gebäude mit dem blauen Schutzfeld über dem Kreuz, vorne im Becken ist ein Wasser- u. hinter dem Gebäude unten am Boden ein Moospfeil. Von dort weiter nach re. in das Gebäude vor dem eine Wache ist. Man erhält einen Schürhaken als Prügel, dann weiter nach re. zu einem Pool. Von dort nach li. u. die beiden Figuren umhauen. Vor dem Wasserbecken mit der Statue liegt der „Gardner Key“ am Boden u. im Wasserbecken sind zwei Wasserpfeile.

Jetzt zurück zum Pool u. dann nach re. zu einem Gebäude. Re. hinten bei der Treppe liegt unten ein Moospfeil an der Wand. Dann nach oben durch die Doppeltür u. die Wachen ausschalten. 

Weiter nach li. um die Ecke am Gebäude u. in zur ersten Tür re., in der re. Standfackel davor ist ein ‚Fire Spell’ (mit den Dingern kann man die blauen Kraftfelder deaktivieren, man muss dabei das Objekt [Weihwasserflasche u.ä.] schießen u. auch treffen). Jetzt durch die Tür, vor dem Kamin sind li. u. re. ‚Fire Spell’s’ u. im Schrank li. daneben findet man den „Mansion Key“ (man muss etwas genauer hinsehen). Dann gegenüber dem Kamin die Doppeltür damit öffnen. Dort geradeaus nach re. auf die Straße, dann nach re. schräg bei einer Fackel in der schmalen Grünfläche an der Mauer in den Schlafraum. Hinten nach li. hinaus u. dann geradeaus u. in durch die erste Tür li. in den leeren Schlafraum. Dort gleich li. um die Ecke im Regal liegt der „Crank Key“. Weiter durch die andere Tür mit einem Hebel an der Wand = betätigen = gr. Durchgang draußen öffnet. Dann li. durch die Tür u. nach re. gehen. Die Wache dort umhauen u. die beiden ‚Fire Spell’s’ li. u. re. nehmen. Dann zurück u. nach re. hinten durch die Holztür gehen, dort weiter u. nach re. die Treppe hinauf. Die Wache nach oben durch die re. Holztür (Mansion Key)  locken u. umhauen. Dort ist re. mittig am Boden eine Luke welche man dem „Crank Key“ am Schloss öffnet. 

Dort hinunter u. durch die Tür nach li. gehen. Dann li. auf dem Tisch den Zettel lesen 

= Aufgabe erledigt/neue Aufgaben. Dann den „Thurzo Master Key“ aus der Ablage dort nehmen. Weiter nach li. durch die Tür u. nach geradeaus mit dem „Thurzo Master Key“ in den Vorraum wo die Wache stand. Jetzt wieder nach oben auf den Dachboden u. weiter durchgehen vorbei an einer Tür li. mit gegenüber schräger Leiter nach re. oben. Weiter hinten re. ist eine weitere Bodenluke, dort herunter u. man landet in einer Toilette. Von dort nach li. durch die Tür u. geradeaus in ein Schlafzimmer mit Mann u. Frau – beide umhauen. Man findet li. auf dem Schreibtisch den „Captain’s Key“. Vom Schlafzimmer nach re. gehen, die Wache abwarten u. den ‚Fire Spell’ dort mitnehmen. Auf dem Holzsteg nach li. gehen durch die Tür u. wieder li. die Treppe hinunter. Dann weiter hinunter in den Keller bis zu einer Metalltür wo dahinter eine Wache auf einer Holzplattform steht = umhauen. Li. davor ist eine Leiter nach unten.

Dort die Doppelmetalltür mit dem „Thurzo Master Key“ öffnen, jetzt nach re. auf die Tür zugehen u. auf halben Wege dort umdrehen u. wieder nach re. die Gebirgsrampe nach oben zum ‚Morningstargebäude’

Dort die Wachen nacheinander umhauen, dann den Priester ‚Vater Ponikenus’ mit dem Schwert töten.  

Dann einen ‚Fire Spell’ auf die Weihwasserflasche an der Kiste hinter dem Schreibtisch dort feuern, man erhält einen unbeschrifteten Schlüssel. Jetzt sich umdrehen u. einen ‚Fire Spell’ auf das blaue Licht im Inneren des Morningstargebäudes schießen. Dann dort hinein u. den unbekannten Schlüssel am Podest dort benutzen. Bodenluke öffnet -> auf den Balken gehen u. mit der Leiter an der Seite nach unten, dabei dem blauen Blasen rechtzeitig ausweichen.

Nun von unten einen weiteren ‚Fire Spell’ nach oben auf die Figur an der Wand feuern, die über den blauen Blasen ist. 

Im Feuer findet man weitere ‚Fire Spell’s’.

Zur Gittertür gehen u. die Kette davor mit dem Schwert zerschlagen u. hinein, man findet Katalin.

Katalin aufnehmen u. NICHT durch die Kanalluke gehen, sondern nach oben u. hinaus, Katalin am Morningstargebäude oben erst mal ablegen u. den Gebirgsweg wieder hinunter zu einer Gittertür gleich li., diese mit dem „Thurzo Master Key“ öffnen u. nach re. die Rampe hinunter. Unten die Gittertür wieder mit dem „Thurzo Master Key“ öffnen u. die Wachen vermöbeln. Dann li. die Rasenrampe hinauf u. auf der anderen Seite hinunter. Jetzt herüber zu dem kl. Steinhaus u. dort hintenherum durch das Dach hinein. Den Zettel lesen re. hinten in der Ecke bei der Puppe = neue Aufgabe.

Wieder heraus dort u. auf dem selben weg den man kam zurück nach oben zur Mühle. Dort nach li. zu einer Metalltür in die Mühle hinein mit dem „Thurzo Master Key“. Weiter die Leiter nach oben u. auf der anderen Seite eine Seitenluke öffnen u. aus der Kiste den „Bag of Gold“ nehmen, dann herunter u. heraus zu der Hütte bei den spielenden Kindern. Dort hinein u. gegenüber der Tür li. neben der Werkbank die Wandschatulle öffnen u. den „Mill Key“ nehmen. Die Hütte nach re. verlassen u. die Doppelholztür dort mit dem „Mill Key“ öffnen. 

Jetzt den „Bag of Gold“ mit dem Beutel in der Kiste re. vom Zugang dort benutzen.Dann beide Säcke „Gold for the little Girl“ u. „Gold for Father Peter” aus der Kiste entnehmen. Jetzt zurück zu dem Steinhaus auf der anderen Seite u. hinein zur Puppe, dort den Sack „Gold for the little Girl“ mit der Puppe benutzen = Aufgabe erfüllt.  

Nun zurück auf die andere Seite der Mühle, die hölzerne Rampe wieder hinauf u. die Felsenrampe zu Katalin. Dann zum Eingang von dem Morningstargebäude u. nach re. zu der Tür im Felsen gehen, dort den Stein vor der Tür wegnehmen u. die Tür öffnen u. hinein zum blauen Feld u. die Weihwasserflasche unten mit einem ‚Fire Spell’ zerstören. 

Dann Katalin holen u. nach li. abbiegen zur Treppe hinauf in die erste Etage. Dort nach li. gehen in den offenen Abstellraum u. den Sack „Gold for Father Peter“ mit der offenen Kisten verwenden = Aufgabe erledigt.   

Jetzt mit Katalin gegenüber auf die Straße gehen u. nach li. durch den Torbogen weiter nach re. gegenüber ins Gebäude gehen, dort nach re. zur Tür (Official Cases) u. diese mit dem „Thurzo Master Key“ öffnen u. hinein – Katalin davor ablegen.

Nun nach li. zum Schrank hinter dem Schreibtisch u. das Original-Testament nehmen, dann zum Schreibtisch gehen u. die Feder dort mit dem leeren Zettel benutzen. Das geänderte Testament aufnehmen u. mit dem Schrank benutzen u. diesen wieder schließen = Aufgabe erledigt.

Nun zurück zu Katalin u. diese zurücktragen in den Garten u. mit ihr in das Octagram gehen. Dann mit ihr in den Raum wo man die rote Kutte u. das Schwert erhielt u. Katalin li. auf der Fläche zwischen den beiden Kerzen ablegen = Aufgabe erledigt.

Nun zurück zu dem Sarg von dem man kam. 

Mission beendet. 










EPILOG:
Elizabeths Tagebuch nehmen u. ihren Brief aus dem Inventar lesen = Aufgabe erledigt/neue Aufgabe. Jetzt die beiden Bücher aus der Truhe neben dem Tisch nehmen, dann zur Tür gehen.  

Nach unten u. nach draußen u. den Weg zurück über die Brücke u. weiter nach li. die Rampe nach oben – das Tor schließt sich unten. Dann zum Kanaldeckel in der NW-Ecke u. hinunter. Unten nach N -> O -> N -> W -> N -> W u. dort am Ende die Leiter nach oben, dort die Wache umhauen u. nach li. in Thurzo’s Anwesen gehen. 

Im kl. Innenhof die Wache hinter dem Springbrunnen schlafen legen u. nach re. durch die Tür.

Li. dahinter den „Wine Cellar Key“ aus der Vase nehmen u. damit li. durch die Tür nach unten in den Weinkeller gehen. Dort nach li., dann nach re. u. nach unten re. unter das Weinregal wo kein Fass ist. Mittig die Steine am Boden beseitigen u. unten die Kiste aufpicken = „Bag of Gold“ = Aufgabe erledigt.

Nun zurück auf die Straße u. zurück durch den Kanaldeckel, unten nach N -> O u. am Ende die Leiter nach oben u. nach li. zum Tor hinaus. Dann weiter ganz nach li. zur Wand/Mauer gehen, dort hinunter in die Höhle gehen wo das Abenteuer begann.

Missionspack beendet.  

